Zajecia z wykorzystaniem technologii i komputera (TIK)

Tablice interaktywne umozliwiaja wyswietlanie dowolnej zawarto§ci komputera, np. pliki
Microsoft Office, strony WWW, zdj¢cia, filmy w duzym formacie. Jednak najwazniejsza jej
cechg jest petna interakcja z uzytkownikiem, ktéry na kazdym wyswietlonym na tablicy
obrazie/zdjeciu/tek§cie moze pisaé, notowaé, zaznaczac, podkresla¢ z mozliwoscia zapisu
naniesionych notatek. Tablica umozliwia lepsze wykorzystanie programow multimedialnych,
filmoéw, materiatow dydaktycznych, a mozliwo$¢ obserwacji na duzym ekranie utatwia
analiz¢ 1 syntez¢ wzrokowa.

Zajecia z programem "Porusz Umyst"

"Porusz Umyst" to program ogolno rozwojowy. Cwiczenia i zadania sa forma treningu, ktory
wydobywa potencjat intelektualny dziecka i rozwija go wszechstronnie.

Realizacja ¢wiczen w programie PORUSZ UMY SL to trening zmystowy, logicznego
mysSlenia, pamigci 1 stowotworczy. Zadania wplywaja na:

o koncentracj¢ uwagi

e koordynacj¢ wzrokowo — ruchowo — stuchowg
e spostrzegawczos¢

e rdznicowanie

o analize i synteze wzrokowo — stuchowa

e procesy logicznego myslenia

o szybkos$¢ reakcji na bodzce

e procesy pamigci

e Czytanie, pisanie

o liczenia — myslenie matematyczne

e ksztaltowanie wyobrazni

e procesy stowotworcze

e rozumienie styszanego tekstu

e rozumienie czytanego samodzielnie tekstu

Przez stosowanie programu PORUSZ UMY SL
pobudzamy motywacje do pracy nad sobg przez
uzywanie sprz¢tu komputerowego, dazenie do
wyréwnywania szans






